Version del documento v2026.09.11.0

Manual de usuario de PCBAtlas

Abre un PCB o un esquema desde la biblioteca, inspecciona, busca y comprueba objetos en 2Dy,
si lo necesitas, cambia a 3D, consulta Data o exporta archivos.

Esta pasada del manual usa la compilacién local de macOS 1.1.2 del 2026-09-11 como linea
base de operacion. Las capturas cubren la shell ancha y la shell estrecha, y conservan los
nombres en inglés de los botones de la interfaz para que puedas identificarlos. La shell estrecha
es una disposicion de ventana, no un iPhone; las diferencias de plataforma de iOS / iPadOS se
indican por separado, y la interfaz concreta de Android no se verifico en esta pasada.

Por donde empezar

1. Instalar y ejecutar: entra en la biblioteca.

2. Primera importacién y proyecto nuevo: elige un archivo, una carpeta de proyecto o un
esquema en blanco.

3. Recorrido de cinco minutos: completa la visualizacion, la busqueda y la exportacion.


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/quick-start/install-and-launch/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/quick-start/first-launch-and-import/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/quick-start/five-minute-tour/
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Primero reconoce las dos capas de navegacion

Capa Contenido Uso

Paginas del Viewer, Project (documentos del Elige si ves el lienzo, consultas

espacio de trabajo proyecto), Workbench, Al, Settings archivos o cambias ajustes

Modos de Viewer 2D, 3D, Data Elige una vista plana, 3D o de
datos

La shell ancha cambia los paneles de trabajo en la barra lateral, con el lienzo al lado. La shell
estrecha cambia de pagina en la parte inferior; para encontrar 2D / 3D / Data o Export, vuelve
primero a Viewer.



] BluePhil - Pick: Pad|Via|Segment|DRC

CPU 1.5 ms - GPU 8.9 ms

Leer por tarea



o Biblioteca y revisiones: gestiona versiones y archivos de proyecto.

» Visualizacion 2D y sonda cruzada: selecciona objetos, abre Info, usa lienzos duales e
inspecciona objetos relacionados.

» Workbench: visibilidad, Selection & Focus, busqueda de redes y problemas.

e Visualizacion 3D: cuerpo de la placa, cdmara e integridad de modelos.

o Edicion basica: ediciones pequefias de PCB y la entrada de edicién de esquemas.
e Comparacion de revisiones: compara Before / After.

o Estimacion de fabricacion: lee las hipétesis de la estimacion local.

e Exportar y compartir: imagenes, archivos de placa y salidas de fabricacién.

o Ajustes y Al: visualizacién, idioma, configuracién del servicio y compras.

Alcance de esta pasada de verificacion

Se operaron de forma real: cuadricula / lista de la biblioteca, Information, seleccién de objetos
PCB, busqueda y resaltado de redes, expansion de Info en la shell estrecha, 3D, Data, exportacion
PNG, cambio de hojas de proyecto, busqueda de esquema con enlace al PCB y creacion de un
esquema nuevo. El guardado de ediciones, las respuestas reales de Al, las compras de la tienda,
todos los formatos de intercambio, Board Diff y dispositivos moviles fisicos no cuentan como
superados en esta pasada.

La fecha de «Ultima verificacién» de cada pagina distingue operacidn practica de revision
documental; la ruta de humo registra el alcance de la verificacion, y limites de capacidad describe
las limitaciones conocidas. Los demas idiomas se alinearon con esta estructura del chino
simplificado.


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/library-and-revisions/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/library-and-revisions/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/viewer-2d/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/workbench/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/viewer-3d/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/board-editing/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/board-diff/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/quick-estimate/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/export-and-share/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/settings/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/qa/smoke-test/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/qa/known-limitations/
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Instalar y ejecutar

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Personas que usan PCBAtlas por primera vez.

Requisitos previos

Instala PCBAtlas desde el canal de tu plataforma.

Pasos

1. En dispositivos Apple, usa App Store. En Android, usa Google Play o el APK oficial.

2. Abre la aplicacion y entra en la biblioteca. Una biblioteca existente muestra los documentos
guardados antes.

3. Usa el botén de cuadricula / lista de la esquina superior derecha para cambiar el disefio de
exploracion; pulsa la miniatura de un documento para abrirlo.

4. Si aun no hay nada disponible, importa con los botones de archivo de la parte superior.
Consulta Primera importacion.

Esta pasada del manual verificé la version Apple. Android tiene una implementacion
independiente; no juzgues los botones ni las capacidades de Android solo a partir de capturas de
macOS.


https://www.astroformsoftware.com/go/app-store/
https://www.astroformsoftware.com/go/google-play-store/
https://www.astroformsoftware.com/go/android-apk/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/quick-start/first-launch-and-import/
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Resultado

Puedes abrir la biblioteca, cambiar el disefio de exploracién y abrir un documento.



Preguntas frecuentes

¢Qué significa Debug / Public Beta en las capturas?

Es la etiqueta de esta compilacion local. Las versiones de tienda pueden no mostrarla. No
significa que todos los usuarios estén en beta publica, y no sirve para juzgar los derechos de
compra de la version de tienda.

¢Qué hago si no hay ejemplos después de abrir la aplicacion?

Primero comprueba si la biblioteca ya tiene registros. Importa tus propios archivos; no vacies la
biblioteca solo para recuperar ejemplos.

Ultima verificacion

2026-09-11: operacion practica en la compilacion local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no
se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.
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Primera importacion y proyecto nuevo

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Personas que se preparan para abrir un PCB, un esquema o un paquete de fabricacién.

Requisitos previos

Mantén juntos los archivos de origen completos. Las dependencias del proyecto, las hojas hijas 'y
los modelos deben conservarse con la entrada.

Pasos

1. En la parte superior de la biblioteca, elige el icono de archivo ( File..) o el icono de carpeta
(Folder..). El botén de interrogacion abre Library Guide, que puedes leer primero para ver
las notas de entrada.

2. Usa File para un archivo unico o un archivo comprimido admitido. Usa Folder para un
directorio de proyecto KiCad completo que contenga un .kicad_pro valido.

3. Elige el origen en el selector del sistema. IPC-2581 pregunta a continuacion si importar como
datos de disefio o de fabricacion.

4. Espera la importacion y la preparacion del primer fotograma. Un proyecto puede ejecutar
esquema y PCB en dos pasos; no trates la pagina de carga como un disefio en blanco antes
de que termine.

5. Abre el resultado y comprueba el origen, el lienzo y la revision. Un proyecto completo puede
cambiar entre PCB y esquema desde Project - Source Documents.



Origen Entrada Notas

DSN, KiCad PCB, esquema File Un esquema independiente no
KiCad independiente, Altium puede referenciar hojas hijas
PCB / biblioteca, IPC-2581 que no se hayan incluido

XML

Archivos comprimidos File Que se abra depende de la
admitidos de KiCad, ODB++ estructura del paquete, no solo
o Gerber / Drill de la extension

Directorio de proyecto KiCad Folder Debe contener un .kicad_pro
completo valido; no selecciones solo el

archivo de proyecto

Directorio de datos de Add Manufacturing La entrada Folder de la
fabricacién Revision, cuando esté biblioteca para crear no es un
disponible en un importador genérico de

documento existente directorios de fabricacion
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Empezar desde un esquema en blanco
1. Haz clic en New schematic project en la parte superior de la biblioteca (el icono de archivo
con un signo mas).
2. Completa Name y Root sheet name, y elige Page size.
3. Haz clic en Create. Cuando se abre el documento nuevo, el esquema raiz aparece en Project.

4. Entra en la edicion de esquemas desde Edit en la barra de herramientas 2D; consulta Edicion
basica para el uso y los limites.

Mame HandbookDemo

Root sheet name main

Page size A4

Create

Resultado

El origen esta en la biblioteca y puedes abrir el espacio de trabajo de PCB o de esquema
correspondiente.

Preguntas frecuentes

¢Por qué fallé la importacion de carpeta?

Folder es para un proyecto KiCad valido. Si falta .kicad_pro, no hay dependencias o el contenido
no se puede leer, corrige el origen o usa la entrada File que corresponda.

¢Por qué importar un archivo con el mismo nombre no cred una tarjeta nueva?


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/board-editing/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/board-editing/

Una entrada con el mismo nombre y el mismo formato se compara con los bytes originales. Si no
cambio, se ignora; si cambio, puede convertirse en una revisiéon nueva del mismo documento.
Consulta Biblioteca y revisiones.

Ultima verificacion

2026-09-11: comprobacion practica de Library Guide, esquema nuevo, apertura de un proyecto
KiCad existente y cambio de hojas; los formatos no se volvieron a importar uno por uno.


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/library-and-revisions/
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Recorrido de cinco minutos: shell ancha y shell
estrecha

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+,i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que quieren completar rapido una pasada de visualizacion, localizacion y exportacion.

Requisitos previos

La biblioteca tiene un PCB que puedes abrir; BluePhil es un buen ejemplo para empezar.

Pasos

1. Abre un PCB. En la shell ancha, elige Workbench en la barra lateral; en la shell estrecha, elige
Viewer en la parte inferior para ver el lienzo.

2. Desplaza, haz zoom y haz clic en un pad o una pista. Cuando aparezca Info, abre los detalles.
En la shell estrecha, los detalles estan abajo y se pueden expandir; cuando la shell ancha tiene
espacio suficiente, estan a la derecha.

3. Abre Workbench - Highlight & Objects, elige Nets y escribe GND en Filter. Haz clic en un
resultado y luego en Highlight; usa Clear para quitar el resaltado.

4. En el botén de modo actual de la parte inferior de Viewer, elige 3D para inspeccionar el cuerpo
de la placa; después cambia a Data para leer la revisiéon actual y Quick Estimate.

5. Vuelve a 2D - Export, elige PNG y Fit All, selecciona una ubicacion de guardado y exporta.

6. Pulsa el icono de volver a la biblioteca; si aparece una confirmacion, elige Back to Gallery.



La misma tarea en dos disposiciones

Accion

Ver el lienzo

Visibilidad y

busqueda

Archivos de
proyecto

Al / Settings

Detalles del
objeto

2D /3D / Data

Shell ancha

Lienzo permanente junto a la
barra lateral

Workbench en la barra
lateral, junto al lienzo

Project en la barra lateral

Pestafias en la parte
superior de la barra lateral

Inspector derecho cuando
hay espacio suficiente

Menu de modo en la parte
inferior del lienzo

Shell estrecha

Viewer inferior

Workbench inferior; vuelve a Viewer al
terminar

Project aparece como un elemento
inferior extra en documentos de proyecto

Al / Settings inferiores

Panel inferior que se puede expandiry
contraer

Menu de modo dentro de Viewer, no en la
barra de pestafias principal

La disposicion sigue las proporciones disponibles de la ventana. Un Mac también puede entrar en

la shell estrecha, y un dispositivo en horizontal puede mostrar la shell ancha. Son disposiciones

del espacio de trabajo, no nombres de sistema operativo.
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Resultado

Completaste la visualizacion, la busqueda de objetos, el cambio de modo y una exportacién PNG.



Preguntas frecuentes

:No encuentras Export en la shell estrecha?

Pulsa primero Viewer y vuelve a 2D. No busques la barra de herramientas del lienzo en la pagina
Workbench.

¢Es Al un paso obligatorio al empezar?

No. Sin una API key, la pagina muestra Open Al Settings. La visualizacién habitual y la exportacion

local no necesitan una conversacion de Al.

Ultima verificacion

2026-09-11: operacion practica en la compilacion local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no

se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.
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Biblioteca y revisiones

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan gestionar varias versiones del mismo disefio.

Requisitos previos

La biblioteca contiene al menos un documento.

Pasos

1. Usa el botén de la esquina superior derecha para elegir el disefio de cuadricula o de lista. Las
ventanas estrechas admiten ambos; la lista suele ser mas cémoda para recorrer de forma
continua.

2. Haz clic en ... en una tarjeta o una fila de lista para abrir Document Actions. El menu muestra
las acciones disponibles para el documento actual: afiadir una revision de disefio, cambiar el
nombre, duplicar, Information, Share, Pin, Remove y elementos similares. La entrada de
revision de fabricacion depende del contexto del documento.

3. Elige Information para leer el tipo, la hora de importacion, la ultima apertura y las revisiones. El
boton de copiar junto a un campo copia ese valor.

4. Para conservar la siguiente version, usa Add Design Revision y elige un origen segun las
indicaciones. Usa las etiquetas de revision para cambiar la versién actual.

5. Cuando existan al menos dos revisiones aplicables, puedes usar Compare Revisions....
Consulta Comparacion de revisiones.


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/board-diff/

Un documento es la entrada de proyecto en la biblioteca; una revision es una versién de su
contenido; la revisién actual decide qué version se abre a continuacion. Duplicar un documento
sirve para una copia de experimento independiente; afiadir una revisién sirve para mantener la
evolucion del mismo proyecto.
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Information

File Hame @

BluePhil

File Type @

kicad_pcb

Imported Time @

Apr 12, 2026 at 8:00

Last Opened @

Sep 11, 2026 at 1:38

¢Donde se guardan los archivos de proyecto?

Los proyectos KiCad se agrupan en Project como Source Documents / Libraries / Settings. Elige
un archivo de esquema para cambiar de hoja, o un archivo PCB para cambiar el contexto de placa.
La shell ancha usa la barra lateral; la shell estrecha pulsa Project en la parte inferior y luego vuelve
a Viewer.



Resultado

Puedes encontrar la revision actual y elegir si afiadir una revision, duplicar de forma independiente

O comparar.

Preguntas frecuentes

¢Es Remove adecuado para limpiar datos de prueba?

Confirma si aun hay que conservar el documento y las revisiones, y lee la confirmacién de
eliminacion de la aplicacién. No vacies la biblioteca para resolver problemas de visualizacion o de
permisos.

¢En qué se diferencian Share y Export?

Share envia materiales del documento desde la biblioteca. Export genera o entrega una salida en
el espacio de trabajo para el formato elegido. No los trates como la misma accion.

Ultima verificacion



2026-09-11: operacion practica en la compilacién local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no
se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.
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Edicion basica de PCB y esquemas

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan cambios de alcance reducido durante la revision.

Requisitos previos

Trabaja en una copia que puedas modificar y conserva los originales importantes. Que exista una
entrada de edicién no significa que todos los objetos se puedan escribir.

Pasos

PCB: primero selecciona, después edita

1. Abre un PCB KiCad editable y quédate en 2D.

2. En Selection & Focus, permite los tipos que necesites, como Pad, Via y Segment; selecciona el
objetivo.

3. El segmento de pista actual puede mostrar Slide / Width / Delete; una via puede mostrar
acciones de mover o eliminar equivalentes. Los botones cambian con la seleccién y con si es
editable.

4. Width abre Track Width. Introduce un valor en milimetros, revisalo y pulsa Apply; usa Cancel si
no lo vas a cambiar.

5. Cuando una accion de arrastre muestra una vista previa, comprueba la posiciony la
cuadricula, y luego confirma o cancela. Usa Undo si esta disponible para revertir; al terminar,



Save, y vuelve a abrir la revisién para comprobar el resultado.

Track Width

Track Width

Width (mm) | 0.500

Cancel

Mover una via no redistribuye automaticamente las pistas adyacentes. Eliminar una Track
completa no es lo mismo que eliminar un segmento geométrico; comprueba el nombre de la
accioén y la vista previa antes de continuar. Los objetos que no se pueden identificar con precision,
que estan fijos o que no se admiten deben tratarse como indique el aviso.

Esquema: creacion y entrada de edicion

1. En la biblioteca, haz clic en New schematic project, completa el nombre, la hojaraiz y el
tamafio de pdagina, y luego Create.

2. Haz clic en Edit en la barra de herramientas 2D para abrir Edit schematic.

3. Usa Symbols para inspeccionar la seleccion; usa Symbol library para inspeccionar simbolos
incrustados, o introduce un Library namespace y usa Open symbol library.... Search e Include
power symbols filtran el contenido de la biblioteca.

4. Mientras editas, observa el estado Saved / no guardado, ademas de Undo y Redo. Sigue el
Save check de la aplicacién antes de guardar. Si se rechaza la edicion, registra el error y
conserva el original.



El esquema ya tiene entradas de creacion y edicién, asi que ya no se puede resumir como

«totalmente de solo lectura». Esta pasada solo cred un proyecto en blanco e inspeccioné el panel
de edicion y la entrada de biblioteca. No verificé colocar simbolos ni guardar cambios de extremo
a extremo, asi que no lo tomes como prueba de que todo esquema KiCad es editable.

Diferencias de disposicién y problemas conocidos

Las acciones de edicion de PCB estan en la barra de herramientas de Viewer; en la shell estrecha
pueden pasar a varias filas. En esta pasada, la hoja Edit de esquema se desbordé por la izquierda
en las capturas de shell estrecha de macOS. Amplia la ventana cuando necesites leer la
configuracién completa. Algunas fuentes las rechaza la comprobacién de edicién. Un proyecto
existente en esta pasada mostré un error de source ordering, y el texto de error de la shell estrecha
quedd truncado; no omitas la comprobacion ni fuerces una escritura.

Resultado

Conoces las acciones de edicién de PCB y la entrada de edicion de esquemas, y puedes confirmar
la capacidad actual y el estado de guardado antes de cambiar nada.

Preguntas frecuentes



¢Por qué puedo abrir los detalles pero no editar?

Ver y escribir de vuelta tienen requisitos distintos. La edicion también necesita un objeto preciso y
un origen que se pueda guardar.

¢Para qué sirven Cancel y Save?

Cancel abandona la operacidn actual o cierra el flujo correspondiente. Save almacena el resultado
de la edicion. Revisa los avisos de cambios no guardados antes de salir; cerrar una hoja no
sustituye la confirmacién de guardado.

Ultima verificacion

2026-09-11: comprobacion practica de PCB Width y luego cancelar, esquema nuevo y el panel Edit;
no se escribieron cambios en placas existentes.
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Comparar dos revisiones de placa (Board Diff)

Esta pasada solo verificé la entrada Compare Revisions... de la biblioteca. El flujo de
comparacion siguiente no se volvié a operar el 2026-09-11. No trates esta pagina como un
registro completo de aceptacion de Diff de la compilacion actual.

Objetivo de la pagina

Ayudarte a iniciar Board Diff desde las revisiones de la biblioteca, entender la direccién Before /
After , inspeccionar los cambios objeto por objeto y exportar JSON o PNG revisables.

Plataformas compatibles
» macOS 14 o posterior: la experiencia principal de pantalla ancha y la primera plataforma de
aceptacion de Board Diff hoy.

» i0S /iPadOS 17.0 o posterior: la entrada se incluye con la aplicacion. Prefiere la orientacion
horizontal o una ventana mas ancha; la optimizacion especifica de pantalla estrecha sigue
siendo trabajo posterior.

Destinatarios

» Personal de disefio, fabricacién o revisién que necesita comparar dos revisiones del mismo
PCB

o Probadores que necesitan aceptar Diff por direccion, capa, objeto e indicaciones de riesgo

Requisitos previos

Elige un par de placas cuyo contenido difiera pero cuyos formatos realmente analizados sean el
mismo:



Entrada Estado actual

DSN Admitido

KiCad .kicad_pcb de una sola placa Admitido

Carpeta o archivo comprimido Gerber + Admitido

Excellon

SES Admitido solo cuando ambos lados se pueden

verificar y apuntan al mismo disefio base

ODB++, IPC-2581, Altium PCB / Explicitamente no admitido para Board Diff hoy
biblioteca, proyecto KiCad completo

Before y After son direccionales:

e Added: existe solo en After.
e Removed : existe solo en Before.

e Modified: los objetos de ambos lados se pueden emparejar, pero los atributos o la geometria
difieren.

e Unchanged : igual en ambos lados, se muestra solo como contexto.

La misma extensién de archivo no garantiza el mismo formato. PCBAtlas analiza cada lado por
separado y luego decide si la comparacion es posible.

Pasos

Comparar dos revisiones en la biblioteca

1. En la biblioteca, encuentra un documento con al menos dos revisiones.
2. Abre el menu de mas acciones de la tarjeta del documento.

3. Hazclic en Compare Revisions...

4. En Before y After, elige dos revisiones distintas del mismo formato.

5. Haz clic en Compare..



Si la revision actual tiene un padre, la pagina prefiere parent como Before y current como After .
Aun asi puedes cambiar cualquiera de los dos lados de forma manual.

Una comparacion alojada completada guarda un artifact validado. La préxima vez que entres en la
pagina de comparacion del mismo documento, puedes usar Reopen Saved Comparison .

Confirmar un emparejamiento de capas ambiguo

Si PcbCore encuentra varios candidatos compatibles, la comparacién se detiene en Layer
pairing needs confirmation:

1. Para cada capa Before, comprueba el nombre, el rol, el orden y el recuento de objetos.

2. Ala derecha, elige la After layer correcta.

3. Confirma que cada elemento tiene una seleccion.

4. Hazclicen Confirm and Compare para volver a ejecutar.
PCBAtlas no adivina una capa cuando el emparejamiento es ambiguo, y no fuerza el alineamiento

de dos placas con translate / rotate automatico. La traslacién o rotacion de la placa completa se
conserva como un cambio real.

Esperar o cancelar la comparacién

La comparacién muestra el progreso de validacién de entrada, importacién de Before / After,
emparejamiento de capas, instantanea, coincidencia geométrica, analisis de riesgo, escena Diff y
persistencia.

Después de hacer clic en Cancel, espera a que termine Cancelling comparison...La pagina
permite un reintento seguro solo cuando se han liberado las dos native session y los datos
temporales de staging.

Leer el espacio de trabajo de comparacién
Modos de visualizacion

e Overlay : superpone los cambios en una escena compuesta exacta; Context controlala
intensidad del contexto sin cambios.

e Split: Before alaizquierda, After aladerecha; Sync Camera estda activado de forma
predeterminada, y desactivarlo te permite inspeccionar cada lado por separado.



e Blink : cambia automaticamente Before / After con la misma camara, Util para
desplazamientos pequefios.

e Fit:reajustala escena actual al area visible.
Capas y cambios
e Layer Pairs alaizquierda muestra los resultados de emparejamiento y el recuento de
cambios de cada par.

o Elige A1l layers paratoda la placa, o un par de capas para reducir el alcance.

e Changes ala derecha puede activar o desactivar Added / Removed / Modified Yy filtrar por
tipo de objeto y Net.

e Al hacer clic en una fila de cambio se localiza y resalta el objeto; al seleccionar en Viewer
también se busca el cambio coincidente.

e Previous / Next recorren los resultados filtrados actuales; los atajos de macOS son [ y

®] .

o El panel Risks filtra indicaciones direccionales por nivel de riesgo. Las indicaciones de riesgo
sirven para localizar en la revision, no sustituyen DRC ni la aprobacién de fabricacion.

Intercambiar direccion, exportar y reabrir

e Swap crea una solicitud invertida y vuelve a calcular; Added / Removed originales,
estadisticas, riesgos y detalles se invierten con la direccién.

e JSON exporta un resultado semantico estable y versionado; iOS entrega el archivo a otras

aplicaciones.

e PNG exporta una captura de la vista Diff actual; iOS la guarda directamente en Photos,
mientras que macOS sigue usando la interfaz de entrega de archivos del sistema.

« Tras completar una comparacion de revisiones alojada, vuelve a abrir el resultado validado

desde Reopen Saved Comparison .

» Si el contenido de la revision, el formato, la politica o el emparejamiento de capas han
cambiado, el artifact antiguo se trata como no valido en lugar de mostrar en silencio un

resultado obsoleto.

Shell ancha y shell estrecha

Ambas disposiciones entran en la comparacion desde el menu de acciones del documento en la
biblioteca. No uses el Split habitual de Viewer como sustituto de Board Diff. El Split habitual de un



proyecto es un lienzo dual de PCB y esquema; el Split de Diff es Before y After. Silos paneles de
ajustes o de resultados de la comparacion quedan apretados en una ventana estrecha, amplia la
ventana para leerlos. Esta pasada no verificé la disposicion Diff de la shell estrecha.

Lista de comprobacion de aceptacion

Un documento con una sola revisidn no habilita Compare Revisions...

Dos revisiones de biblioteca del mismo formato pueden ejecutarse y reabrirse desde Reopen

Saved Comparison.

La misma entrada, formatos distintos, formatos no admitidos o bases SES incoherentes
blogquean Compare con un motivo claro.

Las capas ambiguas deben terminar el emparejamiento manual antes de continuar.
La posicién de la camara se mantiene al cambiar Overlay / Split / Blink.

El comportamiento de Split Sync Camera activado / desactivado es correcto,y Fit restaura
una vista de placa completa.

Added / Removed / Modified, tipo de objeto, Net y filtros de riesgo reducen los resultados.

Los clics de lista, la seleccion en Viewery Previous / Next pueden localizar el mismo
cambio en ambas direcciones.

Tras Swap, la direccion, los colores, las estadisticas, los detalles y los riesgos se invierten
correctamente.

Tras cancelar a mitad de una comparacién de una placa grande, la pagina espera la limpieza y
puede volver a comparar.

JSON y PNG se exportan, y los artifact alojados no se reutilizan de forma incorrecta después
de cambiar las entradas.

Limites actuales explicitos

o Solo se comparan entradas del mismo formato; no se admite la comparacién entre formatos.

e No se admiten ODB++, IPC-2581, Altium PCB / biblioteca, proyecto KiCad completo, Diff de
esquema ni Diff 3D.

» No hay fusién automatica, aceptacién de cambios ni modificacién inversa de los archivos de
origen.

« No hay alineacién automatica; la traslacion y la rotacion de la placa completa siguen siendo
diferencias visibles.



» No se usan pixeles de imagen, bbox ni texto de archivo como respaldo de un Diff geométrico
exacto.

Preguntas frecuentes

¢Por qué no esta disponible el botén Compare ?

Comprueba que ambos lados estén seleccionados, que el contenido difiera y que se analicen
como el mismo formato admitido. En Gerber / Excellon, entrega a cada lado la carpeta o el archivo
comprimido completo del paquete; dos archivos de una sola capa cualquiera no pueden sustituir
una placa completa.

¢Por qué la misma extension sigue informando un desajuste de formato?

El formato lo deciden los resultados reales del analisis, no solo el nombre de archivo. Los
directorios, los archivos comprimidos, los disefios base SES y la entrada real de placa participan
en la validacion.

¢Por qué no puedo volver a comparar de inmediato después de cancelar?

La pdagina espera a que PcbCore libere las dos sesiones Before / After y los datos temporales, para
gue una tarea nueva no ocupe recursos al mismo tiempo que una antigua. Reintenta cuando
desaparezca Cancelling comparison...

¢Por qué también cambiaron los recuentos de cambios o los riesgos después de
Swap?

Added / Removed y las indicaciones de riesgo son direccionales. Swap no solo intercambia
etiquetas de visualizacion; vuelve a calcular con Before / After invertidos.

Resultado

Tras la comparacion, puedes localizar cambios exactos en ambos lados en el mismo espacio de
trabajo, comprobar riesgos direccionales y exportar JSON / PNG. Las comparaciones de
revisiones de la biblioteca también se pueden guardar y reabrir después de la validacion.

Ultima verificacion



2026-07-30 (registro original del flujo); 2026-09-11 se verificé la entrada de la biblioteca y no se
volvio a ejecutar la comparacion.



Version del documento v2026.09.11.0

Visualizacion 2D, detalles de objetos y sonda
cruzada

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+,i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan localizar problemas en un PCB o un esquema.

Requisitos previos

Abre un documento y espera a que el lienzo esté listo.

Pasos

1. Elige 2D en el menu de modo de la parte inferior de Viewer. El lienzo principal sirve para hacer
zoom, desplazar y seleccionar.

2. Para restablecer el encuadre, abre View = Fit All en la parte inferior. El mismo menu también
contiene Toggle Axis, Regenerate Thumbnail y Scene info.

3. Haz clic en el objeto objetivo. La barra de herramientas muestra Info y las acciones de edicién
aplicables a la seleccion actual. No busques el antiguo elemento View Info en un menu
contextual.

4. Abre Info y comprueba el tipo de objeto, la red, la capa o las propiedades de esquema. El
botén de copiar copia los detalles; x los cierra.

5. Si no puedes seleccionar el objetivo, comprueba el filtrado de tipos en Workbench -> Selection
& Focus. Las posiciones superpuestas pueden mostrar Pick Candidates. La visibilidad y el
filtrado de tipos son dos controles distintos.



Dénde aparecen los detalles en la shell anchay en la shell estrecha

Cuando la shell ancha tiene espacio suficiente, Info es un inspector de altura completa a la
derecha. La shell estrecha muestra un panel de detalles en la parte inferior; la flecha hacia arriba lo
expande y la flecha hacia abajo lo contrae. Tras expandir los detalles, aliin puedes usar el boton de

cerrar para volver al lienzo.
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La mini vista muestra la extensién global y la ventana gréfica actual. Usa el botén de mini vista de
la barra de herramientas para mostrarla u ocultarla. Cuando Info esta abierto, la mini vista
correspondiente puede ocultarse temporalmente. La barra de estado muestra el documento
actual, la seleccién y la informacion de coordenadas o de rendimiento configurada. Esos nimeros
describen el estado actual; no son un punto de referencia de rendimiento general.

Scene info inspecciona la informacién de escena y de camara; la pagina Camera puede aplicar
texto de cdmara compatible. Antes de usar una posicion de cdmara compartida, confirma que
ambas personas abrieron el mismo disefio y la misma revision.

Enlace entre PCB y esquema

1. Abre un proyecto KiCad que contenga PCB y esquema.

2. En Project, elige la hoja objetivo; en Workbench - Search del esquema, introduce una
referencia y elige un resultado.

3. Los simbolos / pines con relacién precisa localizan y resaltan la huella / el pad del PCB. En
esta pasada practica, buscar R1 y elegir RR1 localizd el componente en ambos lienzos.

4. Usa Split para cambiar entre un lienzo y dos. Los lienzos duales en una ventana alta y
estrecha pueden apilarse en vertical; una ventana ancha puede colocarlos lado a lado.
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La sonda cruzada depende de relaciones precisas en el proyecto. Los objetos sin entidad de placa,
con enlaces ausentes o con relaciones ambiguas no se adivinan por el nombre. El enlace de redes
tampoco significa que al hacer clic en cualquier pista PCB se salte automaticamente a una
etiqueta de esquema del mismo nombre.



Resultado

Puedes identificar el objeto actual, leer sus detalles y comprobar el PCB frente al esquema en un
proyecto con enlaces precisos.

Preguntas frecuentes

¢Por qué cambid el encuadre después de estrechar la ventana?

Cambio el tamario disponible del lienzo. Conservar la cdmara no es lo mismo que conservar los
limites de la captura anterior. Usa Fit All de nuevo cuando necesites una vista de conjunto.
¢Por qué no hay botones de edicion?

Los botones cambian con el objeto y la capacidad de edicion. Que los detalles se puedan leer no
significa que el objeto sea editable. Consulta Edicion basica.

Ultima verificacion

2026-09-11: operacion practica en la compilacion local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no
se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/board-editing/

Version del documento v2026.09.11.0

Visualizacion 3D

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan comprobar la forma de la placa y las relaciones espaciales.

Requisitos previos

Abre un documento que tenga geometria a nivel de placa. Un esquema por si solo no proporciona
3D a nivel de placa.

Pasos

1. Elige 3D en el menu de modo de la parte inferior de Viewer y espera a que termine de
prepararse la escena.

2. Usa View en la parte inferior para elegir una camara, y Projection para elegir la proyeccion. Fit
restaura un encuadre de conjunto.

3. Usa Info para leer la informacién de la cdmara. Para ajustar la visualizacion de la superficie de
la placa o de los modelos, abre las opciones de Visibility aplicables en Workbench.

4. Tras la inspeccién espacial, vuelve a 2D para comprobar objetos o exportar.



® 0 Ewnaea B & BluePhil - 3D stackup fallback:

visibility
Selection & Focus

DRC Policy

Highlight & Objects

En la shell ancha, Workbench queda junto a 3D. En la shell estrecha, ajusta primero Workbench y
luego vuelve a Viewer para ver el resultado. Ambas disposiciones vuelven a 2D con el boton de
modo dentro de Viewer.

La integridad 3D depende de la estructura de placa importada y de los recursos de modelo. Un
modelo renderizable, un cuerpo simplificado y un modelo ausente no son lo mismo. La captura de
ejemplo muestra declared stackup missing, lo que significa que el origen no declaré un stackup
completo. No infieras el stackup real de fabricacién a partir del aspecto renderizado.

Resultado

Puedes inspeccionar la estructura espacial a nivel de placa y reconocer los limites de visualizacion
causados por datos de origen ausentes.

Preguntas frecuentes

¢Por qué no hay modelos solidos de componentes?



Comprueba si el origen incluia modelos, si las rutas se resuelven y si las opciones de visualizacién
de modelos estan activadas. Que el cuerpo de la placa se muestre bien no significa que exista el
modelo de cada componente.

¢Puedo exportar desde 3D?

En esta pasada, 3D no tiene Export. Vuelve a 2D para elegir una salida.

Ultima verificacion

2026-09-11: operacion practica en la compilacién local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no
se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.



Version del documento v2026.09.11.0

Workbench: visibilidad, filtrado y busqueda

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan menos interferencia visual, 0 que necesitan encontrar redes u objetos de
hoja.

Requisitos previos

Ya hay abierto un documento PCB o de esquema.

Pasos
1. En la shell ancha, haz clic en Workbench de la barra lateral; en la shell estrecha, haz clic en
Workbench inferior.

2. Haz clic en el titulo de una seccién para expandirla o contraerla. Termina primero la visibilidad,
luego define los tipos de objeto seleccionables y por ultimo busca el objetivo.

3. Tras cambiar ajustes en la shell estrecha, pulsa Viewer para inspeccionar el resultado. La shell
ancha puede observar el lienzo adyacente de forma directa.

Secciones PCB

Seccion Uso



Visibility

Selection &

Focus

DRC Policy

Highlight &
Objects

Review
Issues

Board
Problems

Mostrar u ocultar el conjunto, conductores, cobre, capas y clases de objeto;
Stack elige el stackup

Elegir tipos seleccionables, con All / None / Default, ayuda de tipos y Pick
Candidates

Inspeccionar la politica de reglas, exenciones y el estado de override; cero
entradas no significa que la placa haya superado todas las comprobaciones de
reglas

Buscar en Nets / Layers / Padstacks / RuleClasses y ejecutar acciones de
objeto

Inspeccionar problemas de revisién existentes; la lista puede estar vacia si no
se ha generado un informe

Inspeccionar diagnésticos de importacion y problemas
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Buscar y resaltar una red

1. Expande Highlight & Objects y elige Nets.
2. Escribe un nombre de red en Filter, por ejemplo GND .
3. Haz clic en un resultado y comprueba el recuento de objetos y las capas.

4. Locate lo encuadra, Highlight lo resalta y Clear borra la seleccién / el resaltado. Details abre
mas informacion cuando esta disponible; las acciones de ahi siguen la capacidad real del

objeto.



® 0 [Eworktench B & BluePhil - Net(GND) - CPU 6.0

visibility

Selection & Focus.

DRC Policy

Highlight & Objects

Board Problems

Secciones de esquema

El esquema usa Sheets / Search / Selection / Details / Problems. Search ofrece los alcances
Current Sheet y Whole Project, ademas de clases de objeto y opciones avanzadas. Los resultados
pueden mostrar referencia, valor y hoja; al hacer clic en un resultado se actualizan los detalles y se
localiza el objeto.
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Completaste la visibilidad, el filtrado de tipos y la blisqueda de objetos, y puedes inspeccionar los
resultados de localizacion en Viewer.

Preguntas frecuentes

¢Veo un objeto pero no puedo seleccionarlo?

Comprueba si Selection & Focus permite ese tipo, y si se acertd un candidato superpuesto.
Visibility solo decide si algo se dibuja, no si se puede seleccionar.

¢Donde estan Objects / Selection Filter de los manuales antiguos?

En la pagina PCB actual, las secciones correspondientes son Highlight & Objects / Selection &
Focus.

¢Por qué cambid de pronto el contenido de Workbench?

Sigue el contexto del editor actual. Las secciones de PCB y de esquema son distintas. En un lienzo
dual, confirma primero sobre qué dibujo estas operando.

Ultima verificacion

2026-09-11: operacion practica en la compilacion local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no
se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.



Version del documento v2026.09.11.0

Estimacion de fabricacion / Quick Estimate

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan registrar hipétesis de fabricacion durante la revision.

Requisitos previos

Abre un documento de placa y cambia Viewer al modo Data.

Pasos

1. Lee el estado de la tarjeta Revision Quote / Quick Estimate.

2. Comprueba el recuento de capas, el tamafio de la placa y Detected Source. Distingue los
valores realmente detectados de los valores supuestos.

3. Revisa Assumptions, cantidad, proceso, desglose de precio y plazo.
4. Haz clic en Edit Inputs para cambiar las entradas que necesiten confirmacién.

5. Para conservar el contexto de esta estimacion, usa Archive Quote JSON + Text.



® 0 [ Worbench B © Blwephil

visibility

Quick Estimate

Selection & Focus.
DRC Policy

Highlight & Objects

En la shell estrecha, pulsa primero Viewer, luego elige Data en el menud de modo y desplazate hacia
abajo para leer. La shell ancha muestra Data junto a la barra lateral. Debajo de la tarjeta de
estimacion también puedes inspeccionar Board, Revision, origen y diagnédsticos.

Esta funcion usa un catalogo y reglas locales y muestra una estimacion. Los precios de la captura
pertenecen solo a ese ejemplo y a esas entradas. No son precios de fabricante en tiempo real,
plazos finales ni un compromiso de compra.

Resultado

Puedes explicar las entradas usadas por la estimacién y guardar un registro de estimacioén cuando
haga falta.

Preguntas frecuentes

¢Qué hago si los niumeros estan claramente mal?

Confirma primero la revision actual, el tamafio de la placay el recuento de capas de cobre, y luego
comprueba las hipétesis de cantidad y de proceso. No edites solo el resultado cotizado.



¢Archivar hace un pedido a un fabricante?

No. Archivar guarda el contexto de la estimacion; no envia un pedido.

Ultima verificacion

2026-09-11: inspeccidn practica de la tarjeta Data y de las entradas; esta pasada no envié cambios
de entrada ni un archivo.



Version del documento v2026.09.11.0

Exportary compartir

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan entregar imagenes de placa, archivos de disefio o datos de fabricacion.

Requisitos previos

Abre la placa en 2D. El derecho de exportacion correspondiente debe estar disponible, y el destino
debe ser escribible.

Pasos

1. En la shell ancha, haz clic en Export en la parte inferior del lienzo. En la shell estrecha, pulsa
primero Viewer - 2D - Export.

2. Elige Format. Las opciones dependen del origen actual y pueden diferir entre documentos.

3. En PNG / PDF, elige Capture - Viewport (ventana gréfica actual) o Fit All (placa completa).
Los archivos de placa y las salidas de fabricacion se procesan para la placa actual y no tienen
un rango de ventana grafica parcial.

4. En macO0S, haz clic en Save To para elegir un directorio y un nombre de archivo, y luego Export.
Si no se eligié de antemano una ubicacién autorizada, al confirmar la exportacién aun puede
aparecer el panel de guardado del sistema; después de elegir una ubicacién, continta la
generacion del archivo.

5. Tras el aviso de finalizacién, abre el archivo y comprueba el contenido, el rango y el nombre.
No trates la aparicion de la pagina de configuracién como una exportacion correcta.



Settings

Summary

Cancel

Formatos visibles ahora en la placa

Formato

PNG / PDF

KiCad / DSN

PCB Binary

Gerber /
Excellon

Uso

Imagen 2D actual o salida de documento

Archivos de origen original o de placa convertidos, segun la revisién y el
origen actuales

Archivo de placa binario de PCBAtlas

Capas de fabricacién y salida de taladro



Fabrication Package Paquete de fabricacion

ODB++ / IPC-2581 Salida de datos de fabricacién correspondiente

Settings

el

Fabrication Package <

BluePh..._export_091

Summary

Cancel

El elemento KiCad del menu ya no debe escribirse como dos botones fijos, KiCad y KiCad 8, de la
interfaz antigua. La entrega del origen original y la conversion siguen siendo distintas: la primera
proviene del origen guardado con la revisién alojada actual; la segunda genera un formato de
destino. No asumas que cualquier elemento de menu puede expresar sin pérdidas todas las
caracteristicas de entrada. La salida de fabricacion tampoco se limita ya a devolver el paquete de
fabricacién original.

Plataforma y disposicién

e Tanto la shell ancha como la shell estrecha de macOS entregan a archivos. El panel de
guardado del sistema en la shell estrecha puede ser mas ancho que la ventana principal.



» i0S /iPadOS: PNG usa Photos; los demas archivos usan el flujo de compartir del sistema
Other Apps. Es una regla de plataforma, no una eleccion de shell ancha / shell estrecha.

« Las compilaciones de tienda pueden comprobar derechos de compra para capacidades de
exportacién concretas. Que se permita ver la configuraciéon no es lo mismo que ya estar
desbloqueado. Una exportacion correcta en esta compilacion Debug / Public Beta no puede
sustituir la verificacién de compra de la tienda.

Share de la biblioteca sirve para compartir materiales del documento. Export del espacio de
trabajo sirve para elegir esta salida. Comprueba el adjunto real antes de compartir, en lugar de
fiarte solo del nombre del boton.

Resultado

Se genera un archivo de destino y se comprueba su contenido. En esta pasada, el PNG de BluePhil
se exportd correctamente a través de la interfaz.

Preguntas frecuentes

¢No hay Export?

Vuelve al modo 2D de Viewer, espera a que termine la apertura y confirma que no hay otra
exportacién en curso.

¢Por qué aparecioé una pagina de compra?

Esa capacidad de salida aln no esta desbloqueada. Lee los detalles del centro de compras; los
usuarios que ya compraron pueden restaurar compras.

¢Qué hago si falla la conversion?

Conserva el error completo y el formato de entrada. Elige otro formato admitido e inspecciona el
resultado. No entregues una salida fallida al trabajo posterior como un disefio completo.

Ultima verificacion

2026-09-11: el PNG de la shell ancha se exporté realmente con éxito; se pudo abrir la
configuracioén de la shell estrecha. Los demads formatos se comprobaron frente al menu y al



enrutado de origen, NO se generaron uno por uno.
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Ajustes y Al

Plataformas compatibles

Versiones Apple: macOS 14+, i0S / iPadOS 17+. Las capturas de esta pagina son de macOS. Las
capturas de la shell estrecha muestran la disposicién de la ventana, no un iPhone.

Destinatarios

Usuarios que necesitan ajustar la visualizacion, el idioma o la configuracién de Al.

Requisitos previos

Ya hay un espacio de trabajo abierto.

Pasos

1. En la shell ancha, elige Settings en la barra lateral; en la shell estrecha, elige Settings en la
parte inferior.

2. Entra en una categoria, o usa la busqueda de la parte superior.

Categoria Contenido

General Apariencia, notas de idioma, preferencias de terminologia y opciones generales
Viewer Visualizacién 2D / 3D, camara, renderizado y apariencia

PCB Display Colores de capa, estilos de objeto, etiquetas e interaccion

Al Servicio de Al, API key y configuracion del modelo



In app purchase Entradas de compra y restauracion

About & Reset Versidén y herramientas de restablecimiento



BluePhil

Quick Estimate

PCB Display

in app purchase
About & Reset

Baard Area

Archive Quot

Layes Confirmed from




Viewer

20 and 3D disp

PCB Display

Layer colors, object styles, labels, and Intaraction behavior

Al

OpenRouter, APl keys and custom modals

*

In app purchase

Manage app purchases.

About & Reset

Varslon info and reset tools.

Antes de usar Al

1. Pulsa la pestafia Al. Sin credenciales, muestra Open Al Settings.



2. En los ajustes de Al, configura el servicio, el modelo y la API key que uses.

3. Vuelve a la pagina Al, elige Check o Chat segun la tarea, revisa la seleccion y la entrada

actuales, y luego envia.




Esta pasada no configuré credenciales ni envié datos de disefio a un servicio de Al, asi que solo se
verificé el estado sin configurar. El area de conversacién vacia de la captura no es un ejemplo de
«diagndstico completado».

El idioma sigue el idioma del sistema o un idioma establecido para la aplicacion. Language de
General ofrece notas; no es un botdn que traduzca al instante toda la aplicacion. Las preferencias
de terminologia afectan solo la redaccién y no cambian los datos de disefio.

Resultado

Puedes encontrar las categorias de ajustes actuales y entender el aviso cuando Al no esta
configurado.

Preguntas frecuentes

¢ Al abrir Settings en la shell estrecha desaparecio la placa?

Settings se muestra como la pagina actual. Pulsa Viewer para volver. La shell ancha suele poder
mostrar a la vez la barra lateral de ajustes y el lienzo.

¢un Al sin configurar afecta la visualizacion habitual?

No bloquea la visualizacién ni la busqueda locales. Las solicitudes de Al necesitan configuracién y
condiciones de red aparte.

Ultima verificacion

2026-09-11: operacion practica en la compilacion local de macOS 1.1.2; las demas plataformas no
se volvieron a probar en dispositivo fisico en esta pasada.
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Fallos de importacion

Plataformas y destinatarios

Usuarios de la version Apple; usa esta pagina para distinguir errores de origen, rutas que no
coinciden y fallos al abrir.

Requisitos previos

Conserva el origen original, la extension, la entrada usada y el texto de error.

Pasos

1. Confirma si usaste File o Folder. Folder para crear exige un proyecto KiCad valido y no puede
importar un directorio de fabricacion arbitrario.

2. Los esquemas de varias hojas deben aportar un proyecto completo. Un .kicad_sch suelto no
completa automaticamente las hojas hijas externas.

3. Deja que el disco en la nube o el proveedor de archivos descargue el origen en local antes de
elegir el archivo / directorio.

4. En IPC-2581, elige la intencidn de disefio o de fabricacion segun el uso real.

5. Si la aplicacién indica que no hay cambios, comprueba si volviste a importar el mismo
nombre, formato y contenido de bytes. Puede ser una deduplicacion normal.

6. Registra si el fallo ocurrié en la seleccién de archivo, la incorporacion a la biblioteca o la
preparacion del primer fotograma de Viewer. Espera a que termine una importacién en curso
antes de volver a intentarlo.

Sintoma Siguiente paso

El selector de archivos no puede elegir Comprueba la entrada, la extension y la cobertura de
el origen formatos


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/qa/format-coverage/
https://www.astroformsoftware.com/docs/es/qa/format-coverage/

Al directorio le falta un archivo de Proporciona un proyecto .kicad_pro completo, o usa

proyecto File para importar una sola placa

El documento ya aparece en la Conserva el documento y registra la etapa de Viewer y el
biblioteca, pero falla al abrir error

2D se abre, pero faltan recursos Comprueba modelos y dependencias del proyecto; no lo
3D clasifiques como un fallo total de importacién

Al lienzo le falta geometria clave Registra el rango ausente y el ejemplo. Abrir con éxito no

es lo mismo que estar completo y correcto

Resultado

El problema se sitla en origen, entrada, lectura, andlisis o visualizacion, lo que facilita la
reproduccion.

Preguntas frecuentes

¢Cambiar la extension lo arregla?

No. El analisis depende del contenido real y de la estructura del proyecto.

¢Hay que registrar los fallos intermitentes?

Si. Anota el primer fallo y cualquier diferencia al reintentar. No dejes que un éxito posterior
sobrescriba el error original.

Ultima verificacion

2026-09-11: comprobado frente al Library Guide actual, la operacién practica de proyecto y las
reglas de origen. No se fabricaron entradas de error una por una.
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Permisos y acceso a archivos

Plataformas y destinatarios

Usuarios de la version Apple; usa esta pagina para depurar fallos al elegir archivos, exportar y
guardar fotos.

Requisitos previos

Conoce el paso que falla, el directorio de origen o de destino, y si aparecié un aviso del sistema.

Pasos

1. Confirma que la entrada esta descargada, se puede leer en local y que el directorio del
proyecto incluye las dependencias necesarias.

2. Vuelve a elegir el origen con el selector de archivos del sistema de la aplicacion. No te limites
a escribir una ruta a la que la aplicacion no tiene permiso de acceso.

3. Para exportar en macOS, elige un directorio escribible en Save To. Aunque la pagina de
configuracién ya muestre una ruta predeterminada, la primera escritura alin puede presentar
un panel de guardado del sistema.

4. EniOS / iPadOS, distingue PNG - Photos de compartir Other Apps para los demas archivos.
El permiso de afadir fotos no es el mismo que el permiso de directorio de archivos.

5. Si falla, registra el error original e intenta otra ubicacién claramente escribible.



Settings

s/BluePh...export_09110141.png

Summary

Cancel

La shell anchay la shell estrecha usan el mismo método de entrega de archivos de macOS. No
tomes la shell estrecha por iOS y busques un destino de Photos.

Resultado

Puedes distinguir un problema de permisos, una cancelacién intencionada y un fallo real de
exportacion.

Preguntas frecuentes

La ruta predeterminada ya se muestra. ;Por qué sigo teniendo que elegir un
directorio?



Una ruta sugerida no es lo mismo que el sistema ya haya concedido permiso de escritura.
Continla después de elegir una ubicacion en el panel de guardado.
¢Cancelar el panel de guardado significa que algo esta roto?

No. Cancel significa que no se completé esa entrega de archivo. Puedes volver a elegir después de
regresar.

Ultima verificacion

2026-09-11: se eligié realmente un directorio con el panel de guardado de macOS y se completd la
exportacién PNG. El enrutado de iOS se comprobé en el cédigo fuente y no se volvié a probar en

dispositivo.
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Esperas de carga y problemas de visualizacion

Plataformas y destinatarios

Usuarios de la version Apple; usa esta pagina para registrar bloqueos al abrir, cambiar o renderizar.

Requisitos previos

Conserva la version de la aplicacién, el dispositivo, el tamafio de la entrada, la disposicion actual y
el texto de etapa.

Pasos

1. Observa si la espera es importar el origen, preparar el primer fotograma o construir el 3D. Un
proyecto completo puede procesar primero el esquema y después el PCB.

2. Mira si la etapa y el tiempo transcurrido siguen actualizandose, y si cancelar responde. No
uses un numero fijo de segundos para decidir que todas las placas deberian haber terminado
de cargar.

3. Si la carga termino pero no encuentras el dibujo, vuelve a 2D, usa View - Fit All y comprueba
Visibility.
4. Sila oclusién de paneles o el salto de linea de la barra de herramientas aparecen solo en la

shell estrecha, amplia la ventana y compara. Haz capturas de ambas disposiciones; no lo
registres como un fallo de importacion.

5. Si se detiene de forma estable en el mismo paso, hay un cierre inesperado o falta geometria
clave, registra los pasos de reproduccion mas pequefios y la entrada exacta.

Resultado

Puedes distinguir una espera normal, un origen ausente, problemas de encuadre / visibilidad y un
bloqueo real.



Preguntas frecuentes

:Los numeros de CPU / GPU de la barra de estado sirven como conclusién de
rendimiento?

No. Son observaciones del fotograma actual. Entradas, proporciones y operaciones distintas no se
pueden comparar de forma directa.

¢Qué hago si los objetos se recortan después de cambiar el tamafio de la
ventana?

Usa primero Fit All. Cuando cambia el tamario del lienzo, la vista retenida por la camara y los
limites de la captura cambian. Si los botones o el texto mismos quedan ocluidos, registralo como
un problema de disposicién.

¢Qué significa un aviso 3D de stackup ausente?

Significa que la informacidn de stackup del origen es insuficiente, no que la carga esté atascada.
Comprueba los archivos de origen y el aviso de visualizaciéon. No trates un cuerpo de placa
aproximado como parametros reales de fabricacién.

Ultima verificacion

2026-09-11: se observé realmente la preparacion del primer fotograma del proyecto, el 3D y el
cambio entre shell ancha / estrecha. No se ejecutd ningtin punto de referencia de rendimiento.
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Glosario

Término de interfaz Significado

Gallery / Library Inicio de la biblioteca

Document / Revision Un documento y una revision debajo de él

Current Revision actual

Shell ancha / shell Elegir una barra lateral en paralelo o una navegacion de paginas inferior

estrecha segun la disposicién de ventana disponible

Viewer Pagina del espacio de trabajo para ver el lienzo o los datos

2D / 3D / Data Modos plano, 3D y de datos dentro de Viewer

Project Arbol de archivos del proyecto, con archivos de origen, bibliotecas y
ajustes

Workbench Paneles de visibilidad, filtrado, bisqueda y problemas del contexto de

disefio actual

Visibility Controla qué capas y objetos se muestran

Selection & Focus Controla los tipos seleccionables y los candidatos superpuestos
Highlight & Objects Recorrer objetos y ejecutar locate / highlight

Locate / Highlight / Localizar / resaltar / borrar

Clear



Info

DRC Policy

Review Issues / Board
Problems

Split

Cross-probe

Quick Estimate

Viewport / Fit All

Fabrication Package

Save check

Informacién detallada de la seleccion actual

Informacién de la politica de comprobacién de reglas de disefio

Problemas de revision / problemas de importacion y a nivel de
placa

Disposicién de lienzo dual de PCB y esquema

Localizacién enlazada entre objetos PCB y de esquema con
relacion precisa

Estimacion de fabricacion a partir de reglas locales e hipotesis
de entrada

Ventana grafica actual / extension global

Paquete de salida de fabricacién

Entrada de comprobacién antes de editar / guardar un esquema

No trates nombres como Selection Filter, Objects o View Info de capturas antiguas como la ruta de

botén actual. Busca la entrada correspondiente en las paginas actuales.

Ultima revision

2026-09-11.
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Ruta de humo y registro de esta pasada

Plataformas y destinatarios

Para la aceptacion manual de la version Apple. Ejecutala en la shell ancha y en la shell estrecha.
Registra dispositivo, sistema, version de la aplicacién y ejemplo. Una ventana estrecha de Mac no
sustituye un dispositivo movil fisico.

Requisitos previos

Prepara un PCB KiCad, un proyecto que contenga PCB / esquema y un directorio de salida
escribible. Usa una copia independiente para las pruebas de escritura.

Pasos

1. Cambia la biblioteca entre cuadricula / lista, abre Information y luego abre un documento.

2. En 2D, haz zoom, desplaza y selecciona; usa Info para leer los detalles. En la shell estrecha,
comprueba expandir / contraer y cerrar.

3. En Workbench, comprueba Visibility, Selection & Focus y Highlight & Objects. Busca GND,
luego Highlight y Clear.

4. Cambia a 3D y espera el cuerpo de la placa; cambia a Data y comprueba la revision actual y la
estimacion.

5. Vuelve a 2D, exporta PNG y confirma que el archivo se puede leer.

6. Abre un proyecto completo, cambia de hoja en Project, busca una referencia y comprueba el
resaltado enlazado de esquema y PCB.

7. Crea un esquema de demostracion, abre Edit y Symbol library. La escritura completa necesita
un ejemplo dedicado.

8. Repite la navegacion al cambiar entre shell ancha y shell estrecha. Registra desbordamiento
de paneles, oclusién u operaciones perdidas.



Resultado de esta pasada: 2026-09-11

Elemento

Compilacién nativa de macOS

Disposicién de la biblioteca, Information

Seleccién PCB, Info, busqueda y resaltado
de redes

Navegacion shell ancha / shell estrecha

3D, Data

PNG

Cambio de hojas de proyecto, bisqueda de
RR1y sonda cruzada

Esquema nuevo

Bucle cerrado de edicién-guardado de PCB
/ esquema

Formatos completos, Board Diff, compra
de tienda, respuestas reales de Al

Dispositivos iOS / iPadOS / Android

Preguntas frecuentes

Resultado

Completada con éxito; 1.1.2, cédigo fuente local
c3f7078c7

Operado

Operado

Operado; se encontraron problemas de
visualizacion, véanse los limites de capacidad

Abierto; el 3D de BluePhil mostré un aviso de
stackup ausente

Exportado realmente y el archivo se comprobd

Operado

Se cre6 HandbookDemo y se abri6 el panel de
edicion

No completado; esta pasada no reescribié un
disefio existente

No verificado

No verificado



¢Los elementos no verificados se pueden llamar un aprobado global?

No. Escribe por separado las rutas superadas y el alcance no verificado. Que una pdgina sea
visible no es lo mismo que que todas las funciones aprueben.

Resultado

Obtienes un registro de operaciéon manual con un alcance explicito, en lugar de marcar todas las
casillas de forma predeterminada.

Ultima verificacion

2026-09-11.



Version del documento v2026.09.11.0

Cobertura de formatos y funciones

Entradas de importacion

Origen

DSN, KiCad PCB

Esquema KiCad
independiente

Altium PCB o biblioteca

IPC-2581 XML

Archivos comprimidos
de KiCad, ODB++,
Gerber / Drill

Directorio de proyecto
KiCad

Directorio de datos de
fabricacién

Entrada

File

File

File

File

File

Folder

Entrada de revision de
fabricacion cuando aplica en
un documento existente

Notas

Archivos de disefio

No referencia hojas hijas
ausentes

Esta pasada verificé que Library
Guide lista este origen; los
archivos no se probaron uno por
uno

Requiere elegir la intencion de
disefio / fabricacion

Depende de la estructura interna

y de la integridad del paquete

Necesita un .kicad_pro valido

No lo mezcles con Folder para
crear un proyecto KiCad



SES No hay entrada habitual de No infieras un boton de importacion a partir
importacién en la biblioteca de material Diff antiguo

Salida y plataformas

Opcion actual Categoria macO0S i0S /
iPadOS
PNG Imagen 2D Files Photos
PDF Documento 2D Files Other Apps
KiCad / DSN Origen original o conversion Files Other Apps
PCB Binary Archivo de placa binario Files Other Apps
Gerber / Excellon / Salida de fabricacion Files Other Apps

Fabrication Package

ODB++ / IPC-2581 Salida de fabricacién o la entrada Files Other Apps
de origen original correspondiente

Las opciones cambian con el origen y la capacidad de la sesion. Las reglas de rango de archivos
de placa, salidas de fabricacién y capturas difieren; consulta Exportar y compartir. Un formato
listado en el menu no garantiza que toda entrada se pueda convertir por completo.

Cobertura del espacio de trabajo

e PCB: 2D, Workbench, Data, y 3D cuando esta presente la geometria necesaria.

o Esquema: 2D, Sheets, Search, Selection / Details, Problems; los origenes admitidos pueden
entrar en Edit.

» Proyecto completo: arbol de origen de Project, lienzos duales de PCB / esquema y saltos
enlazados precisos.

» Shell ancha / shell estrecha: cambian la colocacién de paginas y la disposicion del lienzo, no
la plataforma de salida.


https://www.astroformsoftware.com/docs/es/guides/export-and-share/

Ultima verificacion

2026-09-11: verificacion practica de la apertura de PCB / proyecto KiCad y de la salida PNG. El
resto de elementos de importacién proviene del Library Guide actual de la aplicacién; los de salida,
de la revision del menu y del enrutado de origen. No se completé una matriz completa de

importacion / exportacion.
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Lista de comprobacion de regresion

Esta es la lista de aceptacién de la siguiente pasada. Los elementos sin marcar no son defectos, y
no significan que esta pasada ya los haya superado.

Disposicion
Shell ancha: Project / Workbench / Al / Settings se pueden usar junto al lienzo.

Shell estrecha: se puede cambiar el Viewer inferior y las demds pdginas, y los documentos de
proyecto muestran Project.

Tras cambiar el tamafo de la ventana, la seleccién, la hoja actual y el estado no guardado no
se pierden de forma inesperada.

Info es legible en los modos derecho, inferior y de altura completa, y el titulo no se solapa con
los botones de la ventana.

Tras el salto de linea de la barra de herramientas, los botones, el texto de error y las hojas no
se recortan.

Datos y visualizacion

File, Folder y el esquema nuevo funcionan segun el tipo de entrada.

La importacion repetida puede distinguir ningun cambio de una revision nueva.
Cuadricula, lista, Information, copiar y el cambio de revisién funcionan.

Visibility y Selection & Focus de PCB surten efecto cada uno.

La busqueda, localizacién, resaltado y borrado de Highlight & Objects son correctos.

El cambio de hojas de Project, el alcance de Search, los detalles de objeto y la sonda cruzada
son correctos.

El cuerpo 3D de la placa y las notas de problemas de modelo son coherentes, y Data coincide
con la revision actual.



Edicion y entrega

En una copia, verifica la vista previa de edicién PCB, confirmar, cancelar, Undo, Save y reabrir.

Acepta creacién de esquema, biblioteca de simbolos, edicién, save check, guardar y reabrir
elemento por elemento.

Los origenes no editables dan un motivo completo y legible y no dejan un estado a medio
guardar.

Las salidas Viewport y Fit All de PNG / PDF son correctas.

Verifica por origen las salidas de origen original, convertidas y de fabricacion, luego reabre e
inspecciona.

Verifica por separado macOS Files e iOS Photos / Other Apps.

Acepta por separado las rutas de compra / restauracion cuando a una compilacién de tienda
le falta el derecho.

Acepta por separado la direccion de Board Diff, el emparejamiento de capas, los filtros, reabrir
y la salida.

Acepta por separado el estado de Al sin configurar y una respuesta real del servicio.

Plantilla de registro

Version / origen, dispositivo / sistema, shell ancha o estrecha, ejemplo de entrada, pasos,
esperado, real, capturas, si se reproduce, si se modificé el disefio, elementos aun no verificados.

Ultima revision
2026-09-11: la lista se compilé a partir de la interfaz y el codigo de esta pasada; no significa que

se ejecutara cada elemento.
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Limites de capacidad y problemas conocidos

Limites actuales

» Plataformay compilacion: las capturas de esta pasada son macOS 1.1.2 Debug / Public Beta.
No pueden demostrar el estado de compra de la tienda, la interfaz de Android ni el
comportamiento de un iPhone.

o Exportacion: empieza desde el 2D de Viewer. Abrir la configuracién no es lo mismo que una
conversion de formato correcta o un derecho ya desbloqueado.

« 3D: depende de datos a nivel de placay de recursos de modelo. Un cuerpo de placa visible no
significa que los modelos y el stackup sean del todo reales. Atiende los avisos de origen
ausente.

« Edicion de esquemas: existen las entradas de crear proyecto y Edit. El alcance admitido lo
limitan el origen actual y el save check. No todo esquema visible es editable.

» Sonda cruzada: necesita relaciones precisas de proyecto. Si no hay un objetivo Unico, no se
adivinan nombres por similitud.

» Estimacion: una estimacion local, no una cotizacién de fabricante en tiempo real ni un pedido.

e Al necesita un servicio, un modelo, credenciales y red. Esta pasada no envio una solicitud real
de Al.

» Idioma: sigue los ajustes de idioma del sistema o de la aplicacién y puede requerir un reinicio.

o Comparacion de revisiones: una funcion independiente. Poder importar un formato no
significa que ese formato se pueda comparar con Diff.

Problemas de shell estrecha de macOS encontrados en esta
pasada



de la ventana ] o )
Contraelo al panel inferior, 0 amplia la ventana

La hoja Edit de un esquema nuevo se Usa el panel de edicion en la shell ancha; aun
desbordé por la izquierda en capturas de asi confirma de forma manual el

ventana estrecha comportamiento en el borde de la pantalla
Tras rechazar algunas ediciones de Amplia la ventana y registra el error; no omitas
esquema, el error de source ordering queda el save check

truncado en la barra de herramientas

Estos son problemas de visualizacién o de interaccién observados en esta pasada. No los
presentes como funciones normales del producto. Un estado legible de la shell ancha tampoco
significa que el problema esté corregido.

Ultima verificacion

2026-09-11. Los problemas anteriores no se reprodujeron en dispositivos moéviles; no infieras que
iOS / Android tengan los mismos defectos.
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Registro de cambios del manual

v2026.09.11.1

e Sevolvié a operar la compilacién local de macOS 1.1.2 y se tomaron capturas de la shell
anchay de la shell estrecha.

« Se reescribieron Inicio rapido, Viewer, Workbench, edicion, exportacién, ajustes y resolucion de
problemas segun la interfaz actual.

« Se actualizaron las entradas de Selection & Focus, Highlight & Objects, creacién / edicién de
esquemas, sonda cruzada y exportacion de fabricacion.

» Se aclar6 el origen de las capturas de la shell estrecha, el estado de Al sin configurar y las
capacidades no verificadas, para no tratar una captura o un elemento de menu como una
validacién completa.

o Se registraron problemas de visualizacion de Info en la shell estrecha, de la hoja de edicién de
esquemas y del texto de error.

Esta es una revision del manual, no un anuncio de version de la aplicacion. Los demas idiomas se
alinearon con esta estructura del chino simplificado.

v2026.09.09.1

Se afladieron los canales de instalacion de Android, ademas de las entradas de descarga de
Google Play, el APK oficial y App Store.



